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Szacowanie wartosci zamowienia na
realizacje gry pamieciowej typu memo dla Szlaku Gryfitéw
w ramach projektu Baltic Heritage Routes, z Programu Potudniowy Baltyk

Opis Przedmiotu Zamowienia

Celem zadania jest zainteresowanie odbiorcéw dziedzictwem i historig dynastii Gryfitéw

Realizacja gry pamieciowej typu memory prezentujaca obiekty i postaci istotne dla
miedzynarodowego Szlaku Gryfitow; liczba kart — 40 (20 par) o wym. ok. 50mm x 50mm x 1,5mm
w opakowaniu kartonowym — 500 kpl. w kolorze. Dodatkowym elementem gry bedzie
uproszczona (schematyczna) Mapa Szlaku Gryfitéw wraz z krétkg informacjg o Szlaku i Wielkim
Herbem Ksiestwa Pomorskiego.

Ryciny na kartach memo:

wybrane obiekty

1) Zamek Ksigzat Pomorskich w Szczecinie
2) Zamek Ksigzat Pomorskich w Dartowie
3) Zamek Ksigzat Pomorskich w Szczecinku
4) Zamek Ksigzat Pomorskich w Stupsku

5) Patac w Trzebiatowie

6) Zamek w Bytowie

7) Zamek w Malmo

8) Zamek w Kalmarze

9) Zamek w Helsingorze

10) Konkatedra (organy) w Kamieniu Pomorskim
11) Zamek Ksigzgt Pomorskich w Ueckermiinde
12) Zamek Ksigzagt Pomorskich w Wolgast (nieistniejacy)
Wybrane postaci

13) Bogustaw X

14) Filip |

15) Filip Il

16) Sydonia von Borcke

17) Eilhard Lubinus

18) Bogustaw XIV

19) Eryk Pomorski

20) Elzbieta Pomorzanka

Realizacja gry typu ,Piotrus” w opakowaniu kartonowym 500 kpl. w kolorze. Dodatkowym
elementem gry bedzie sktadana uproszczona (schematyczna) Mapa Szlaku Gryfitéw wraz z krétka
informacjg o Szlaku i Wielkim Herbem Ksiestwa Pomorskiego.

Propozycje grafik do Piotrusia

1) Barnim |

2) Bogustaw V

3) Elzbieta Pomorzanka

4) Eryk Pomorski
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Bogustaw X
Anna Jagiellonka
Barnim XI

Filip |

Ernest Ludwik

10) Filip Il

11) Anna de Croy

12) Bogustaw XIV

13) Sydonia von Borcke

Il. Informacje dodatkowe

1.

w oA W

W uzasadnionych przypadkach Zamawiajgcy dopuszcza mozliwos¢ wykorzystania innych
grafik np. artefaktéw zwigzanych z dziedzictwem Gryfitow lub obiektéw na Szlaku.

Obie gry powinny by¢ zrealizowane w sposéb nowoczesny, grafiki powinny by¢ uproszczone,
ale na tyle atrakcyjne, aby wywofa¢ zainteresowanie Szlakiem Gryfitéw i chec¢ jego
poznawania przez uczestnikow.

Grafiki powinny zawieraé podpisy co przedstawiaja.

Na rewersie kart powinno by¢ logo Szlaku Gryfitow.

Projekty graficzne muszg by¢ zaakceptowane przez Zamawiajgcego.

Na opakowaniu oraz zatgczonej uproszczonej mapie Szlaku muszg zostaé umieszczone
odpowiednie logotypy przekazane przez Zamawiajgcego, informacje o wspéifinansowaniu
projektu ze srodkéw programu EWT SB oraz adres strony internetowej i profilu social media.
Zamawiajgcy dopuszcza mozliwosé powierzenia czesci zamowienia podwykonawcom.

W cenie ustugi Wykonawca zapewni przekazanie praw autorskich i pokrewnych do
opracowanych grafik na wszystkich polach eksploataciji.

Wykonawca powinien oswiadczyé, iz przeniesienie w/w praw autorskich nie jest ograniczone
czasowo ani terytorialnie.

Przygotowanie materiatdow w zaleznosci od pdl eksploatacji - finalna wersja obu gier w wersji
drukowanej 4/4 oraz z wersji elektronicznej PDF oraz svg.

Zamoéwienie zostanie wspoétfinansowane ze $rodkéw Programu Europejskiej Wspdtpracy
Transgranicznej Potudniowy Battyk (Projekt: Baltic Heritage Routes).

lll. Termin realizacji ustugi do 5 kwietnia 2021

Odpowiedz na szacowanie wartosci zamowienia prosimy przesta¢ w cenach netto i brutto w

podziale na zadania:

1.
2.

Gra Memo
Gra Piotrus

do dnia 18.01.202021 r. na adres mailowy bwolowczyk@wzp.pl oraz araczka@wzp.pl

Uwaga: Szacowanie wartosci zamoéwienia nie jest zapytaniem ofertowym w swietle przepiséw prawo

zamoéwien publicznych, a jest jedynie rozeznaniem cenowym w celu wiasciwego wyboru

postepowania oraz zarezerwowania srodkéw na realizacje zamowienia w budzecie projektu.

Wtasciwe zapytanie ofertowe zwigzane z naborem ofert zostanie ogtoszone ok. potowy stycznia.
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IV. Informacje o projekcie

Projekt BALTIC HERITAGE ROUTES (Battyckie trasy dziedzictwa) to projekt miedzynarodowy, ktérego
celem jest stworzenie silnej percepcji SBR jako swiatowej klasy dziedzictwa kulturowego atrakcyjnego
turystycznie oraz budowanie wspdlnej tozsamosci obszaru Potudniowego Battyku. Cel ten ma zostac
osiggniety dzieki powstaniu tzw. Dream Tour — tras tematycznych, w oparciu o ponadtysigcletnia jego
historie i bogactwo kulturowe regionu.

W ramach projektu realizowanego z partnerami z Polski, Niemiec, Szwecji i Litwy, Wojewddztwo
Zachodniopomorskie realizuje dziatania na rzecz utworzenia i promocji Szlaku Gryfitéw -
miedzynarodowego szlaku kulturowego opartego na dziedzictwie jednej z najdiuzej panujacych
w Europie dynastii. Szlak obejmuje zamki i siedziby ksigzece, ich nekropolie, muzea, koscioty
z wyposazeniem fundacji ksigzecej. Jest to szlak narracyjny, ukazujgcy zwigzki pomiedzy miejscami na
Szlaku i postaci z nimi zwigzanych — na polskim i niemieckim Pomorzu oraz w potudniowej
Skandynawii.

Szlak w realizowanego miedzynarodowego Dream Tour obejmuje nastepujgce gtéwne miejscowosci
i miejsca:
1. Polska:
1) Szczecin: Zamek Ksigzgt Pomorskich, Muzeum Narodowe — wystawa Ztoty wiek Pomorza
i Gabinet Pomorski, kaplica Gryfitdw w szczecinskiej katedrze
2) Kamien Pomorski — konkatedra
3) Trzebiatow: patac ksigzecy oraz kaplica Sw. Ducha
4) Szczecinek: Zamek Ksigzgt Pomorskich, Muzeum Regionalne
5) Bytow: zamek
6) Stupsk: Zamek Ksigzat Pomorskich, kosciot sw. Jacka
7) Dartowo: Zamek Ksigzgt Pomorskich, kosciét Mariacki
8) Inne miejscowosci tematycznie zwigzane ze Szlakiem w Polsce: Kotbacz, Marianowo,
Sowno, Wolin, Golczewo, Koszalin, tekno, tacko, Smotdzino, Lebork
2. Szwecja
1) Kalmar: zamek
2) Malmo — zamek
3) Landskrona — muzeum
3. Dania
1) Helsinggr — zamek Kronborg, statua kréla Eryka
2) Kopenhaga — Muzeum Narodowe
4. Niemcy
1) Barth: Centrum Biblijne, kosciét Mariacki
2) Greifswald: Muzeum Pomorskie, Uniwersytet, ruiny klasztoru Eldena
3) Wolgast: kosciot sw. Piotra, Muzeum miejskie
4) Ueckermiinde — Zamek Ksigzgt Pomorskich

Opis gtéwnych miejsc na Dream Tour szlaku znajduje sie na stronie:
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https://southbaltic-tourist.eu/routes/griffins-dynasty-and-baltic-sea-battles/
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