Uzasadnienie


Uchwałą nr IV/49/19 z dnia 28 lutego 2019 roku Sejmik Województwa Zachodniopomorskiego wyraził zgodę 
na przystąpienie do realizacji projektu pn. „Porty Kreatywne - Internacjonalizacja branży kulturalnej i twórczej 
w regionie Morza Bałtyckiego” (akronim: Creative Ports). 

[bookmark: _GoBack]W ramach testowania narzędzi internacjonalizacji przemysłów kreatywnych w Regionie Morza Bałtyckiego Wydział Współpracy Terytorialnej i Turystyki przygotowuje wirtualną wystawę pn. „Baltic Home”, która zostanie zainagurowana podczas V Międzynarodowego Kongresu Kreatywnego Design Plus (Szczecin, październik 2020). Wystawa „Baltic Home” ma zaprezentować meble i wzornictwo użytkowe twórców znad Bałtyku oraz przekonać uczestników ww. wydarzenia, że morze inspiruje dizajnerów na różnych polach. 15 elementów wystawy zostanie wybranych wśród przedmiotów użytkowych zaprojektowanych przez dizajnerów z krajów partnerskich projektu 
tj. Polski, Niemiec, Szwecji, Estonii, Litwy, Finlandii, Danii i Rosji. Elementy tworzące wystawę mają uwrażliwiać 
i budzić szacunek dla przyrody, a przez co wpisywać się w Cele Zrównoważonego Rozwoju (Agenda na Rzecz Zrównoważonego Rozwoju 2030). Wystawa będzie elementem zbioru 14 narzędzi internacjonalizacji, które analizowane są  w projekcie, a z uwagi na pandemię koronowirusa w większości zostały zdigitalizowane. 

Przedmiotem umowy jest zakup następujących usług:
1) Projekt i przygotowanie wystawy „Baltic Home”,
2) Stworzenie interaktywnej aplikacji webowej (osadzonej na stronie internetowej m.in. Województwa Zachodniopomorskiego), która stanie się miejscem ekspozycji ww. wystawy.  
Projekt i przygotowanie wystawy „Baltic Home” obejmuje przygotowanie wystawy, składającej się z min. 
15 elementów, w tym przynajmniej cztery z nich muszą być związane z Pomorzem Zachodnim. wynajem 
i zabudowę powierzchni wystawienniczej niezbędnej do realizacji przedmiotu umowy.
Stworzenie interaktywnej aplikacji webowej obejmuje wirtualne zobrazowanie wystawy poprzez stworzenie aplikacji w technologii 360 stopni. Aplikacja poprzez interakcję z interfejsem umożliwić ma wirtualny spacer po wystawie i wybranie konkretnego eksponatu. Spowoduje to przekierowanie na podstronę z opisem i zdjęciami danego eksponatu.

Koszty przygotowania wystawy zostaną sfinansowane w ramach projektu pn. „Porty Kreatywne - Internacjonalizacja branży kulturalnej i twórczej w regionie Morza Bałtyckiego” (akronim: Creative Ports) realizowanego w ramach Programu Europejskiej Współpracy Terytorialnej – Interreg Region Morza Bałtyckiego 2014-2020 przy współfinansowaniu ze środków Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego. Refundacji 
z EFRR będzie podlegało 85% wydatku. 

