
 

 

ZAPYTANIE OFERTOWE 

W postępowaniu o udzielenie zamówienia publicznego, którego wartość nie przekracza kwoty,  

o której mowa w art. 2 ust.1 pkt 1 ustawy Prawo Zamówień Publicznych z dnia 11.09.2019 r., 

 

 

W związku z realizacją zadania pn. Innowacyjne gry online, zwracamy się z prośbą o przedstawienie 

oferty cenowej w zakresie usługi szkoleniowej polegającej na wdrożeniu innowacyjnego narzędzia 

dydaktycznego do nauki przedsiębiorczości wraz z przeprowadzeniem szkolenia z jego 

funkcjonalności dla szkół ponadpodstawowych, szkół branżowych, technicznych lub 

ogólnokształcących z siedzibą w województwie zachodniopomorskim w ramach zadania Fabryka 

Startupów. 

I. ZAMAWIAJĄCY 

Województwo Zachodniopomorskie, ul. Korsarzy 34, 70-540 Szczecin, NIP 851-287-14-98. 

 

II. OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA  

 

Przedmiotem zamówienia jest: 

Usługa szkoleniowa polegająca na wdrożeniu innowacyjnego narzędzia dydaktycznego do nauki 

przedsiębiorczości wraz z przeprowadzeniem szkolenia z jego funkcjonalności dla szkół 

ponadpodstawowych, szkół branżowych, technicznych lub ogólnokształcących z siedzibą  

w województwie zachodniopomorskim w ramach zadania Fabryka Startupów.  

Główne cele przedmiotu Zamówienia : 

Usługa szkoleniowa z dostępem do innowacyjnego narzędzia dydaktycznego ma stanowić 

nowoczesną formę edukacji, służącą do uczenia przedsiębiorczości i zarządzania firmą. Symulacja 

prowadzenia działalności biznesowej powinna kształtować postawy przedsiębiorcze oraz 

umiejętności w zakresie kreatywności, innowacyjności, rozwiązywania problemów, logicznego 

myślenia, planowania, pracy w grupie itp. Narzędzie powinno pozwalać na imitowanie warunków 

występujących na rynku –  popytu i podaży czy też zachowań konkurencyjnych. Gracze powinni mieć 

możliwość wcielania się w zarządy wirtualnych przedsiębiorstw, podejmować decyzje i działania, 

które mają realny wpływ na rozwój ich wirtualnego przedsiębiorstwa, przez co uczeń-gracz  może 

nabywać kompetencje niezbędne do zarządzania firmą lub własną działalnością gospodarczą. 

Dodatkowo gra online powinna dawać możliwość eksperymentowania ze strategiami biznesowymi i 

uczenia się na własnych błędach.   

Cele szczegółowe przedmiotu zamówienia obejmują : 

Podstawowym celem usługi szkoleniowej z dostępem do innowacyjnego narzędzia dydaktycznego do 

nauki przedsiębiorczości w określonym czasie jest zaangażowanie oraz zainspirowanie uczniów do 

prowadzenia własnego biznesu. Udostępnione innowacyjne narzędzie do nauki przedsiębiorczości  



w sposób interesujący oraz angażujący powinno ukazywać podstawowe zasady ekonomii oraz 

umożliwiać uczniom prowadzącym wirtualne przedsiębiorstwa eksperymentować z różnymi 

strategiami biznesowymi oraz uczyć się na własnych błędach. Celem zastosowania nowoczesnych 

metod nauczania jest szkolenie oraz stymulacja młodzieży do działania i podejmowania własnych 

inicjatyw biznesowych, tak aby swoje pasje i zainteresowania przekształcali w dobrze prosperujące 

przedsiębiorstwa. Młodzi mieszkańcy województwa dzięki zastosowaniu atrakcyjnych metod 

szkoleniowych oraz nauczania zdobędą kompetencje pozwalające w przyszłości dostosowywać się do 

zmieniającej się dynamicznie rzeczywistości, podejmować kreatywne i innowacyjne wyzwania oraz 

aktywnie podejmować próby aktywizacji zawodowej. Gra online powinna kłaść nacisk na początkowy 

etap rozwoju biznesu. Wprowadzanie do szkół cyfrowych narzędzi do nauki nowoczesnej 

przedsiębiorczości to krok w celu pobudzania postaw przedsiębiorczych. W rezultacie udział w grze 

powinien sprzyjać zwiększeniu zainteresowania wśród uczestników prowadzeniem własnego biznesu. 

Ponadto, gra online powinna zwiększyć zaangażowanie uczniów poprzez zastosowanie rywalizacji 

oraz elementów grywalizacji.    

Łącznie na czas trwania umowy gry online powinny być wdrożone lub udostępnione w 30 

placówkach edukacyjnych.  

Płatność będzie podzielona na III raty. Zamawiający dokona płatności zgodnie z harmonogramem 

wdrażania przedmiotu zamówienia.  

Szczegółowy opis przedmiotu zamówienia stanowi załącznik do zapytania ofertowego.  

 

III. NAZWY I KODY WSPÓLNEGO SŁOWNIKA ZAMÓWIEŃ (KLASYFIKACJA CPV)  

80000000-4 - Usługi edukacyjne i szkoleniowe 

48000000-8 - Pakiety oprogramowania i systemy informatyczne 

72000000-5 - Usługi informatyczne: konsultacyjne, opracowywania 

oprogramowania, internetowe i wsparcia 

Informacja o realizacji przedmiotu zamówienia w ramach projektów finansowanych z funduszy 

unijnych. 

Przedmiot zamówienia realizowany jest w ramach projektu :  

 Pomorze Zachodnie – gdzie biznes łączy się z nauką realizowanego w ramach Regionalnego 

Programu Operacyjnego województwa Zachodniopomorskiego 2014-2020, Oś Priorytetowa I 

Gospodarka, innowacje, nowoczesne technologie, Działanie 1.18 Tworzenie i rozbudowa 

regionalnego systemu innowacji. Decyzja o dofinansowaniu projektu nr RPZP.01.18.00-32-

B001/20-00). 

IV. WARUNKI UDZIAŁU W POSTEPOWANIU / WYMAGANIA DOTYCZĄCE DOŚWIADCZENIA 

WYKONAWCY /UPRAWNIENIA DO WYKONANIA OKREŚLONEJ DZIAŁALNOŚCI LUB 

CZYNNOŚCI  

W postępowaniu mogą uczestniczyć podmioty, które:  

a) Posiadają niezbędną wiedzę i doświadczenie,  a także potencjał techniczny. 

b) Dysponuje odpowiednią infrastrukturą informatyczną zapewniającą prawidłową 

realizację przedmiotu umowy. 

c) Wykonawca powinien wykazać, że w okresie ostatnich 3 lat przed upływem 



terminu składania ofert wdrożył/udostępnił/udzielił licencji na realizację zadania 

odpowiadającemu opisowi przedmiotu zamówienia w co najmniej 15 placówkach 

edukacyjnych na terenie całego kraju.  

d)  Wykonawca dysponuje odpowiednimi licencjami oraz zasobami kadrowymi  

i technologicznymi umożliwiającymi prawidłowe wykonanie przedmiotu 

zamówienia. 

a) W ramach swojej działalności profesjonalnie zajmują się tworzeniem przedmiotu  

b) umowy służącego do nauki przedsiębiorczości. 

c) Posiadają niezbędną wiedzę i doświadczenie umożliwiające realizację przedmiotu 

umowy na odpowiednim poziomie jakości, w szczególności posiadają niezbędną 

wiedzę i doświadczenie w zakresie realizacji zamówień podobnego rodzaju, 

wielkości i wartości do zamówienia stanowiącego przedmiot umowy. 

d) Przysługuje im do tego przedmiotu umowy całość majątkowych praw autorskich  

i tym samym jest uprawniony do rozpowszechniania go poprzez sprzedaż lub 

udzielanie licencji. 

 

V. AUTORSKIE PRAWA MAJĄTKOWE  

Wykonawca powinien na podstawie oświadczenia wykazać, że jest wyłącznym autorem  

i właścicielem praw autorskich do przedmiotu zamówienia. 

VI. OPIS SPOSOBU PRZYGOTOWANIA OFERT 

Wykonawca zainteresowany złożeniem oferty powinien przygotować i złożyć u Zamawiającego 

ofertę ( na formularzu ofertowym stanowiącym załącznik nr 2 do niniejszego zapytania 

ofertowego) zawierające następujące informacje:  

1) Nazwę i adres Wykonawcy. 

2) Cenę brutto za realizację przedmiotu zamówienia. 

3) Opis propozycji innowacyjnego narzędzia dydaktycznego, który zostanie udostępniony  

w placówkach edukacyjnych na terenie województwa zachodniopomorskiego.  

4) Oświadczenie dotyczące braku powiązań osobowych lub kapitałowych z Zamawiającym.  

5) Listę placówek edukacyjnych, gdzie Wykonawca udostępnił lub realizował zadanie 

odpowiadające opisowi przedmiotu zamówienia. 

6) Charakterystykę prowadzących szkolenie wraz z CV i wskazaniem ich kwalifikacji, 

doświadczenia w prowadzeniu szkoleń.  

 

VII. MIEJSCE ORAZ TERMIN SKŁADANIA OFERT  

1) Ofertę można złożyć w bazie konkurencyjności 

(ogłoszenie: https://bazakonkurencyjnosci.funduszeeuropejskie.gov.pl/ogloszenia/4906) 

lub w formie elektronicznej na adres e-mail: mkordela@wzp.pl nie później niż do dnia 

02.06.2021r., do godz. 15:00. 

2) Oferty złożone po wyznaczonym terminie nie będą rozpatrywane.  

 

VIII. KRYTERIUM WYBORU NAJKORZYSTNIEJSZEJ OFERTY  

mailto:mkordela@wzp.pl


1. Cena (C) -60%  

2. Doświadczenie szkoleniowca prowadzącego szkolenie dla nauczycieli będących 

administratorami gry online (D) – 40% 

 

IX. SPOSÓB OCENY KRYTERIÓW 

1. Zasady oceny ofert w kryterium cena  (C) – 60 pkt. 

           cena najniższa brutto* 

C = ------------------------------------------------   x 100 pkt. x 60% 

          cena oferty ocenianej brutto 

* spośród wszystkich złożonych ofert niepodlegających odrzuceniu 

 

a) Podstawą przyznania punktów w kryterium „cena” będzie cena ofertowa brutto podana 

przez Wykonawcę w Formularzu Ofertowym. 

b) Cena ofertowa brutto musi uwzględniać wszelkie koszty jakie Wykonawca poniesie  

w związku z realizacją przedmiotu zamówienia. 

c) Najkorzystniejsza cenowo oferta może otrzymać maksymalnie 60 pkt. 

2. Zasady oceny ofert w kryterium doświadczenie szkoleniowca prowadzącego szkolenie dla 

nauczycieli będących administratorami gry online – 40 pkt. 

2.1 W kryterium Zamawiający dokona oceny doświadczenia w okresie 2 lat przed upływem 

terminu składania ofert osób skierowanych przez Wykonawcę do realizacji zamówienia, 

posiadających wiedzę oraz doświadczenie w prowadzeniu szkoleń odpowiadających tematyce 

będącej przedmiotem planowanego przedsięwzięcia.  

2.2 Liczba szkoleń przeprowadzonych przez wskazanych szkoleniowców zgodnych z zakresem 

tematycznym warsztatów:  

a) do 5 szkoleń – 0 pkt.  

b) od 5 do 10 szkoleń  – 10 pkt 

c) od 10 do 15 szkoleń – 20 pkt.  

d) 15 lub więcej szkoleń – 40 pkt.  

3. Maksymalnie Wykonawca może otrzymać 40 pkt.  

4. Ocena końcowa dla poszczególnych wykonawców zostanie ustalona na podstawie łącznej sumy 

punktów uzyskanych za poszczególne kryteria zgodnie ze wzorem: 

Ok = C + D  

gdzie: 

Ok – ocena końcowa 

C – punkty uzyskane przez Wykonawcę badanego za kryterium „Cena” 

D – punkty uzyskane przez Wykonawcę badanego za kryterium „Doświadczenie osoby realizującej 

przedmiot zamówienia” 

X. UMOWA 

Realizacja przedmiotu zamówienia nastąpi w oparciu o  wzór umowy ustanowiony przez 

Zamawiającego. 



XI. FINANSOWANIE  

Przedmiot zamówienia jest finansowany w ramach projektu Pomorze Zachodnie – gdzie 

biznes łączy się z nauką realizowanego ze środków Unii Europejskiej w ramach Regionalnego 

Programu Operacyjnego Województwa Zachodniopomorskiego 2014 – 2020, Oś 

Priorytetowa I Gospodarka, Innowacje, Nowoczesne Technologie, Działanie 1.18 Tworzenie  

i rozbudowa regionalnego systemu innowacji.  

 

XII. DODATKOWE INFORMACJE  

1) Niniejsze zapytanie ofertowe jest prowadzone w oparciu o zapisy procedury rozeznania 

rynku, o której mowa w Wytycznych z zakresie kwalifikowalności wydatków w ramach 

Europejskiego Funduszu Rozwoju Regionalnego, Europejskiego Funduszu Społecznego oraz 

Funduszu Spójności na lata 2014 – 2020. Niniejsze zapytanie ofertowe nie stanowi 

zobowiązania Województwa Zachodniopomorskiego do zawarcia umowy. Niniejsze zapytanie 

nie stanowi oferty w rozumieniu Kodeksu cywilnego. Województwo Zachodniopomorskie 

zastrzega sobie możliwość nie odpowiadania na oferty, jak i nie zawarcia umowy,  

z którymkolwiek z oferentów. Niniejsze zapytanie nie stanowi podstawy do roszczeń 

dotyczących zawarcia umowy. Niniejsze zapytanie ofertowe nie dotyczy postępowania 

prowadzonego w trybie ustawy Prawo Zamówień Publicznych. 

2) Zamawiający zastrzega sobie możliwość nie odpowiadania na oferty, jak i nie zawarcia 

umowy z którymkolwiek z Wykonawców.  

3) Zamawiający zastrzega sobie prawo wezwania Oferenta do wyjaśnień lub uzupełnień 

złożonej oferty.  

4) Każdy Oferent przedkłada tylko jedną ofertę.  

5) Dodatkowych informacji udziela Pan Marcin Kordela: e – mail: mkordela@wzp.pl  

XIII. SPIS ZAŁĄCZNIKÓW  

1) Załącznik nr 1 – Opis Przedmiotu Zamówienia 

2) Załącznik nr 2 – Wzór Umowy 

3) Załącznik nr 3 – Formularz Ofertowy 

4) Załącznik nr 4 – Oświadczenie o braku powiązań osobowych lub kapitałowych  

5) Załącznik nr 5 – Wykaz usług wykonanych  

6) Załącznik nr 6 – Wykaz kwalifikacji i doświadczenia  

7) Załącznik nr 2.1 – Klauzula informacyjna RODO 
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